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Une pl ateforme pour
musi cale sur | 0or di






TamTam : objectifs

Proposer aux enfants une suite logicielle culturellement neutre
pour | 6exploration musicale sur

Proposer une expérience audio/musicale immédiatement
gratifiante pour | usager musi ca

Proposer un instrument de musique jouable possédant un son

qui lui est propre.

Proposer un environnement doappr
encourage |l a complexit® mais doa
Utiliser le réseau tissé (mesh) pour encourager la colaboration.

Introduire les concept de programmation musicale et audio.



Le modele musical TamTam

Les attentes musicales dans les pays en voix de
developpement.

La musique et la culture populaire mondiale.

La musiqgue en deux mots: per mane
qui fait que de la musigue est de la musique.

Le rythme et les structures de hauteurs: métrique et
consonnance.

La performance et la composition

Le modele informatisable: le séquenceur multipiste.



La suite de logiciels TamTam

A Introduction: miniTamTam

A Lejeu: TamTamJam

A La composition: TamTamEdit

AL6i ng®ni e rTaneransSygmhhabe :

A Moteur audio Csound



miniTamTam

A Pour les enfants de 3 ans a 7 ans

A Identifications sonore

A Jeu de clavier

A Percussions algorithmiques



miniTamTam




TamTamJam

Environnement de jeu et de collaboration

Synchronisation dohorl oges

Construit sur le modele des boucles de matériaux

Banque de boucles et de sons

Percussion algorithmiques programmables









