
Tam-Tam

Une plateforme pour lôexploration 

musicale sur lôordinateur OLPC





TamTam : objectifs

Å Proposer aux enfants une suite logicielle culturellement neutre 

pour lôexploration musicale sur lôOLPC. 

Å Proposer une expérience audio/musicale immédiatement 

gratifiante pour lôusager musicalement naµf. 

Å Proposer un instrument de musique jouable possédant un son 

qui lui est propre.

Å Proposer un environnement dôapprentissage dynamique qui 

encourage la complexit® mais dôappr®hension tr¯s simple. 

Å Utiliser le réseau tissé (mesh) pour encourager la colaboration.

Å Introduire les concept de programmation musicale et audio.



Le modèle musical TamTam

Å Les attentes musicales dans les pays en voix de 

développement.

Å La musique et la culture populaire mondiale.

Å La musique en deux mots: permanence et variations. QUôest ce 

qui fait que de la musique est de la musique.

Å Le rythme et les structures de hauteurs: métrique et 

consonnance.

Å La performance et la composition

Å Le modèle informatisable: le séquenceur multipiste.



La suite de logiciels TamTam

Å Introduction: miniTamTam

Å Le jeu: TamTamJam

Å La composition: TamTamEdit

Å Lôing®nierie sonore:  TamTamSynthLab

Å Moteur audio Csound



miniTamTam

Å Pour les enfants de 3 ans à 7 ans

Å Identifications sonore

Å Jeu de clavier

Å Percussions algorithmiques



miniTamTam



TamTamJam

Å Environnement de jeu et de collaboration

Å Synchronisation dôhorloges

Å Construit sur le modèle des boucles de matériaux

Å Banque de boucles et de sons

Å Percussion algorithmiques programmables



TamTamJam





Le réseau meshTamTam

Å Ensembles de OLPCs

ï Synchronisation master/slave

Å Partage des banques sonores

Å Partages des compositions et des pages



TamTamEdit

Å Environnement de composition musicale

Å Propose des modèles formels modifiables

Å Orchestres entièrement variables

Å Générateur de pages et de pièces









Lôinterface TamTam

Å Design dôune interface ¨ complexit® variable:

ï Jeunes enfants

ï Joueur/compositeur

ï Programmeurs

Å Éviter le texte(icones seulement)

Å Interaction à un seul click.

Å Eviter les barres de déroulement



Interaction

Å Mapping du clavier ASCII

Å Trackpad

Å Points de contrôle USB

Å Inputs audio





Les structures de données dans TamTam

Å Format de type XML (pourquoi pas le MIDI?)

Å Données musicales

ï Composition (project)

ï Pages (mesures de 4 à 32 subdivisions)

ï Pistes (instruments)

ï Evènements (notes) 12 paramètres: attaque, durée, hauteur, volume, 8
paramètres ouverts

Å Données sonores

ï Orchestres (ensembles)

ï Instruments

Å Metacontrôles (volume, tempo, mixer, effets)



Les ressources sonores

Å Moteur audio Csound

Å Banques de 150 sons avec remplacements possibles

Å Cat®gories vari®es selon type dôinstruments

Å Instruments ethniques

Å Instruments de synthèse (FM, Waveshaping, additive)

Å 16kHz, 16Bit, PCM non-compressé, monophonique

Å Sons echantillonés



Le laboratoire de physique acoustique de 

TamTam :SynthLab

Å Création de chaînes de synthèse et traitement sonore

ïRéseaux de connections modulaires
Å Sources

Å Contrôleurs

Å Effets

Å Exploration de la physique du son

ï Banque de presets

ï Création de réseaux originaux

ï Sauvegarde du résultat sonore sur le disque

ï Partage des sons entre les activités TamTam






